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L e Sorcier
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de Feu
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Traduit de [’anglais
ralwN par Camille Fabien

Cest au plus profond des labyrinthes de l'n-
quiétante Montagne de Feu, que se cache un
redoutable sorcier, gardien dimmenses tré-
sors... S1 toutefois on en croit la rumeur, car de
nombreux aventuriers ont pénétré dans les
grottes de la Montagne, et nul n'en est jamas
revennu. VOUS avez déadé, a votre tour, de
tenter l'aventure. Mais étes-vous bien conscient
des périls qui vous guettent ?

Le Sorcier de la Montagne de Feu ®8

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Lllustrations intérieures de Russ Nicholson X
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La Citadelle
du Chaos
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NP4 Traduit de ['anglais

ralny par Marie Raymond Farré

Caché au sem de la Citadelle du Chaos, lel-

froyable sorcier Balthus le Terrible prépare I'n-

vasion de la Vallée des Saules. Ses plans de

bataille sont préts, son armée équipée et latta-
ue est iImminente.

1, VOUS seul étes capable de répondre a l'ap-
pel désespéré du ror Salamon, le souveram qui
regne sur la Vallée. Car vous étes le meilleur
éleve du Grand Enchanteur de Yore, et un Mai-
tre en matiere de magie. Votre mission consis-
tera a pénétrer au coeur de la citadelle, dans le
sanctuaire de Balthus le Terrible quil vous fau-
dra a tout prix terrasser.

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture illustrée par Emmanuel
[llustrations intérieures de Russ Nicholson wme wm 'd T8 i

SIS Si e
ﬁ)lﬁjumor

La Citadelle du Chaos 28

Stevé]ackson -

La Citadelle
du Chaos




La Citadelle
du Chaos

Déhis Fantastiques /2

NNIPZ Traduit de [ 'anglais
ralny par Marie Raymond Farré

Caché au sem de la Citadelle du Chaos, lel-

froyable sorcier Balthus le Terrible prépare I'n-

vasion de la Vallée des Saules. Ses plans de

bataille sont préts, son armée équipée et latta-
ue est Imminente.

1, VOUS seul étes capable de répondre a l'ap-
pel désespéré du ror Salamon, le souveram qui
regne sur la Vallée. Car vous étes le meilleur
éleve du Grand Enchanteur de Yore, et un Mai-
tre en matiere de magie. Votre muission consis-
tera a pénétrer au coeur de la citadelle, dans le
sanctuaire de Balthus le Ternble quil vous fau-
dra a tout prix terrasser.

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...
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[a Forét de la
Malédiction
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NP4 Traduit de ['anglais

ralny par Camille Fabien

Seul le plus audacieux d'entre les braves oserait
rendre le nsque de traverser la Forét des
énebres ou détranges sentiers smueux sen-

foncent dans de termfbantes profondeurs. Et

VOUS, oserezvous pénétrer dans la forét ma-

léhque ?

Dans une terrible course contre le temps, vous

aurez pour mussion de découvrtr, au sein de la

forét, le manche et la téte du légendamre mar-

teau de Pontdepierre. Ce marteau a été fa-
onné par des namns, et lu seul peut protéger

e pasible village de Pontdepierre des ancien-

nes malédictions qui le menacent.

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture illustrée par Alan Langford
1llustrations intérieures de Alan Langford
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IJa Galaxie | Steve Jackson

Happé par leflroyable Vide de Selestian, le
vaisseau cosmique Voyageur émerge de lautre
cOté du trou noir pour pénétrer dans un uni-
vers mconnu. Or, E‘, commandant du vaisseau
Voyageur, cest VOUS, et sa destinée repose
entre vos mains. Serezvous capable de retrou-
ver le chemin de la Terre en visitant les plane-
tes que vous rencontrerez pour demander de
larde aux extra-terrestres quu les peuplent ? Ou
serez-vous condamnés, vous et votre équipage,
a errer a Jamais dans un espace mexplor¢ ?
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Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture et illustrations intérieures de Peter Andrew Jones
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NP4 Traduit de ['anglais
raln par Janine Heérisson et Henri Robillot

La terreur s'est abattue sur la ville de Silverton
depuis que Zanbar Bone et ses Chiens de Lune,
assolflés de sang, vy exercent leurs méfaits. Les
pambles marchands de la cité ont besom d'aide
et cest VOUS, l'aventurier mtrépide, quils vont
\})peler ala rescousse.

otre mussion vous conduira au long des rues
sombres et smueuses du Port-du-Sable-Noir ou
les créatures de la nuit guettent dans lombre le
voyageur imprudent. Et s1 vous parvenez a tra-
verser la ville, vous devrez alors affronter l'nfa-
me Zanbar bone lui méme, retranché dans sa
place forte...

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture et illustrations intérieures de lain McCaig
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NP4 Traduit de [ 'anglais

palnN par Patricia Marais

Congu par lesprit diabolique du Baron Sukum-
vit, le Labynnthe de la Mort est trullé de
pieges mortels et peuplé de monstres assoiflés
de sang. D'mnombrables aventuriers ont tenté
avant vous de relever le défi de 'Epreuve des
Champions. Ils ont franchi lentrée du Labyrin-
the et n'ont plus jamais reparu. kit VOUS,
oserez vous y entrer ? Vous serez l'un des six
combattants sélectionnés cette année pour al-
fronter les périls du Labynnthe. Un seul d'en-
tre vous gagnera peut-¢tre, et les autres  suc-
comberont. Quu sera cet éventuel vamqueur ?

Le Labyrinthe de la Mort 98

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture et illustrations intérieures
de lain McCaig
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NP4 Traduit de ['anglais

raln par Camille Fabien

Enlevés par. de redoutables hommes-lézards
venus de Ille de Feu, des jeunes gens du
village de la Baie de 1'Huitre sont pronus a
lesclavage. Cest un sombre avenir de famine
et de mort lente qu les attend, sous la tyrannie
de leur nouveau maitre, le Ror 1ézard, un
monstre fou et dangereux, qui regne sur un
peuple de mutants grace a ses termbles pou-
vorrs de sorcier vaudou .Or, un seul homme
peut espérer arracher ces malheureux prison-
niers a leur sort, et cet homme, cest VOUS.
Mais aurez-vous assez de courage pour vous
lancer dans une aussi pérlleuse mission ?

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture illustrée par lain McCaig
Hlustrations intérieures de Alan Langford

UN LIVRE DONT VOUS ETES LE HEROS
Jan Livinstone
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raln par Camille Fabien

Le Marais aux Scorpions est nfesté d'épouvan-
tables créatures, de bngands affamés, et de
sorciers aux pouvolrs surnaturels. Mais pire
encore, ce bourbler nauséabond est sillonné
de sentier smueux dont personne na jamais
pu relever le tracé. Ceux qui sy sont essay¢
nont jamais vécu assez longtemps pour racon-
ter leur aventure. Mais grace a I'Anneau de
Cuivre qu'une sorciere vous a donné, et qui
vous permet de toujours savorr ou est le nord,
VOUS étes cel qu powrra - peut-étre -
explorer les ternbles marécages, et en dresser
la carte.

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture et illustrations intérieures
de Duncan Smith
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raln par Michel Zénon

Les Pics de Glace abritent dans leurs profon-
deurs les termbantes Cavernes de Crystal,
royaume de la cruelle Sorciere des Neiges qui a
juré de plonger la planete dans une nouvelle
ere glaciarre. Les six hommes qui gardaient
lavant-poste des Pics de Glace ont ét¢ massa-
crés par une eflroyable créature. En échange
de cinquante pieces d'or, Big Jim le marchand
vous contfie la mission de débarrasser du mons-
tre les régions alentour. Cest en vous lancant
sur les traces de la ternble créature que vous
serez amené a aflronter la Sorciere maléhique.
Le sort du monde est entre vos mans.

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture illustrée par Les Edwards.

Hllustrations intérieures de Gary Ward ¢ GAC WAE WAC WG
et Edward Crosby. sissIemm
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raln par Michel Zénon

Vous avez fait la plus grande erreur de votre
vie en vous réfugiant dans le Manoir de I'Enfer.
La termble tempéte qu fait rage au-dehors ne
représente qu'un bien faible danger, comparée
aux ternfiantes aventures qui vous attendent a
Imtérieur de cette demeure maléhique . Qui
peut dire combien de voyageurs malchanceux,
cherchant comme vous un abr, ont pén dans
les murs du Manorr du Comte de Brume ?
Sachez que la nuit qui commence smscrira
pour toyjours parmi les plus effroyables souve-
nirs de votre existence... s1 toutefors vous vivez
assez longtemps pour en garder mémoire.

Deux dés, un crayon et une gomme sont les
seuls accessoires dont vous aurez besoin pour
vivre cette aventure. VOUS seul déciderez de
la route a suivre, des risques a courir et des
créatures a combattre. Alors, bonne chance...

Couverture illustrée par lan Miller
Lllustrations intérieures de Tim Sell
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